Header ctype.h

ctype.h  Operacje na typach znakowych

isalnum(), isalpha(), iscntrl(), isdigit(), isxdigit(), isgraph(),

islower(), isupper(), isprint(), ispunct(), isspace(), isblank(),

tolower(), toupper()

#include<ctype.h>
e isalnum(znak) - sprawdza czy znak jest alfanumeryczny (A-Z,a-z,0-9)
e isalpha(znak) - sprawdza czy znak jest znakiem alfabetu (A-Z,a-z)
e iscntrl(znak) - sprawdza czy znak jest znakiem kontrolnym, np. [Enter]
e isdigit(znak) - sprawdza czy znak jest znakiem numerycznym (cyfra)
e isxdigit(znak) - sprawdza czy znak moze by¢ cyfrg w zapisie systemu szesnastkowego
e isgraph(znak) - sprawdza czy znak jest znakiem graficznym, np. 4, r, I, T, litery, cyfry, itd.
e islower(znak) - sprawdza czy znak jest matg literg alfabetu
e isupper(znak) - sprawdza czy znak jest wielkg literg alfabetu
e isprint(znak) - sprawdza czy znak jest mozliwy do wydruku
e ispunct(znak) - sprawdza czy znak jest znakiem interpunkcyjnym
e isspace(znak) - sprawdza czy znak jest 'biatym' znakiem (spacja, enter, tab, ...)
e isblank(znak) - sprawdza czy znak jest spacjg lub tab'em
e tolower(znak) - zmienia znak na matg litere jezeli byt on wielkg literg

e toupper(znak) - zmienia znak na wielkg litere jezeli byt on matg literg

// Operacje na pojedynczych znakach

#include<stdio.h>
#include<ctype.h>
#include<string.h>
#include<stdlib.h>
#include<locale.h>
char znak_a = 'a‘;
char znak_A = 'A’;

//
//

char znak_Enter = '\xeD'; //

char znak 5 = '5';
char znak_f = 'f';

char znak_gr = 'H';

//
//
//
//
//

// zestaw znakow graficznych:

//
//
//

char znak_przecinek

char znak_spacja =
char znaki_liczba[]
int flaga = 0;
char nazwa[] = "James
char nazwa_1[25];

int main(void)

// ten
// dla
// dla
// dla

temat
strlen()
atoi()
'setlocale()’

test na isalnum(), isalpha(), islower(), isprint()

test na isalnum(), isalpha(), isupper(), isprint()

test na iscntrl() czyli: czy to znak kontrolny?

ASCII od © do 31 i 127 (delete)

test na isdigit() czyli: czy to cyfra?

test na isxdigit() czyli: czy to cyfra zapisu
szesnastkowego? (jedna z ©123456789abcdefABCDEF )

test na isgraph() czyli: czy to znak graficzny?

I "#$%& " ()*+, -./0123456789

:;, P@ABCDEFGHIJKLMNOPQRST

UVWXYZ[\]*_ "abcdefghijkl

mnopqgrstuvwxyzd{]| }~ (spacja)

, '3 // test na ispunct() czyli: czy to znak interpunkcyjny, jeden z:

/S HSEE& () K+, -/ <=>2@[ \N]r_ " A]}~
5 // test na isspace(), is blank()
// test na numerycznosc taricucha znakowego

// flaga dla tego taricucha znakowego
Bond, agent 007/323"; // test na tolower() i toupper()

// tancuch pomocniczy dla tolower() 1 toupper()

"12345";



{ setlocale(LC_CTYPE, "Polish"); //polskie znaki

printf("\n ¥¥*x¥kkxkkkx*kx*x Operacje na pojedynczych znakach **x¥kkxkkxkkkxxk\n"),
PRIFEF(™\D) ==cccccssoscssasas Test na pojedynczych znakach ------------------ \n");

printf("\n - - - isalnum(), isalpha(), islower(), isupper(), isprint() - - - \n");
printf("isalnum(znak) - sprawdza czy 'znak' jest alfanumeryczny (A-Z,a-z,0-9).\n");
printf("isalpha(znak) sprawdza czy 'znak' jest znakiem alfabetu (A-Z,a-z).\n");
printf("islower(znak) - sprawdza czy 'znak' jest matg literg alfabetu.\n");
printf("isupper(znak) sprawdza czy 'znak' jest wielkg literg alfabetu.\n");
printf("isprint(znak) sprawdza czy 'znak' jest mozliwy do wydruku.\n\n");

if( isalnum(znak_a) && isalpha(znak_a) && islower(znak_a) && isprint(znak_a) )
printf("Znak '%c' jest alfanumeryczny, alfabetyczny i matg literg, i jest mozliwy do \
wydruku.\n", znak_a);
else
printf("Znak %c nie przeszedi wymaganych testéw.\n", znak_a);

if(isupper(znak_a) ) // nieprawda, bo to mate 'a’
printf("Znak '%c' jest wielkg literg.\n", znak_a);
else

printf("Znak '%c' nie przeszedi wymaganych testéw bo nie jest wielkg literg.\n", znak_a);
printf("\n");

if( isalnum(znak_A) && isalpha(znak_A) && isupper(znak_A) && isprint(znak_A) )
printf("Znak '%c' jest alfanumeryczny, alfabetyczny i wielka literg, i jest mozliwy do \
wydruku.\n", znak_A);
else
printf("Znak '%c' nie przeszedt wymaganych testoéw.\n", znak_A);

if(islower(znak_A) ) // nieprawda, bo to wielkie 'A’
printf(“Znak '%c' jest matg literg.\n", znak_A);
else

printf(“Znak '%c' nie przeszedt wymaganych testéw bo nie jest matg literg.\n", znak_A);

printf("\n - - - - - - - - - - - - - - - isentrl() - - - - - - - - - - - - - \n");
printf("iscntrl(znak) - sprawdza czy 'znak' jest znakiem kontrolnym, np. [Enter].\n\n");

if( iscntrl(znak_Enter) )
printf("[Enter] - Badany znak jest znakiem sterujgcym - ASCII od © do 31 wigcznie i \
127.\n");
else
printf("[Enter] - Badany znak nie przeszedi wymaganych testéw.\n");

if( iscntrl(znak_a) )
printf("Znak '%c' jest znakiem sterujacym - ASCII od © do 31 wiacznie.\n", znak_a);
else
printf("Znak '%a' nie przeszedi wymaganych testéw bo nie jest znakiem sterujacym.\n",
znak_a);

printf("\n - - - - - - - - - - - - - - - isdigit() - - - - - - - - - - - - - \n");
printf("isdigit(znak) - sprawdza czy 'znak' jest znakiem numerycznym (cyfra, ©0-9).\n\n");

if( isdigit(znak_5) )
printf("Znak '%c' jest cyfra.\n", znak 5);
else
printf("Znak '%c' nie przeszedi wymaganych testéw bo nie jest cyfra.\n", znak_5);

if( isdigit(znak_a) )
printf("Znak '%c' jest cyfrag.\n", znak_a);
else
printf("Znak '%c' nie przeszedi wymaganych testéw bo nie jest cyfra.\n", znak_a);

printf("\nSprawdzenie czy %ancuch znakowy da sie zamienié¢ na liczbe naturalng:\n");



for(int i=0; i<strlen(znaki_liczba); i++)
if( !isdigit(znaki_liczba[i]) )
{ printf("tancuch znakowy '%s' nie jest liczba.\n", znaki_liczba);
flaga = 1;
break;

}
if(flaga==0)

printf("tancuch znakowy '%d' dat sie zamienié na liczbe naturalng.\n", atoi(znaki_liczba)

)s

printf("\n - - - - - - - - - - - - - - - isxdigit() - - - - - - - - - - - - - \n");

printf("isxdigit(znak) - sprawdza czy 'znak' moze by¢ cyfra zapisu szesnastkowego.\n\n");

if( isxdigit(znak_f) )
printf("Znak '%c' jest cyfrag systemu szesnastkowego.\n", znak_ f);
else
printf("Znak '%c' nie przeszedi wymaganych testéw bo nie jest cyfra systemu \
szesnastkowego. \n", znak_f);

if( isxdigit(znak_przecinek) )
printf("Znak '%c' jest cyfra systemu szesnastkowego.\n", znak_przecinek);
else
printf("Znak '%c' nie przeszedi wymaganych testéw bo nie jest cyfra systemu \
szesnastkowego. \n", znak_przecinek);

printf("\n - - - - - - - - - - - - - - - isgraph() - - - - - - - - - - - - - \n");
printf("isgraph(znak) - sprawdza czy 'znak' jest znakiem graficznym.\n\n");

if( isgraph(znak_gr) )
printf(“Znak '%c' jest znakiem graficznym.\n", znak_gr);
else
printf("Znak '%c' nie przeszedi wymaganych testéw bo nie jest znakiem graficznym.\n",
znak_gr);

if( isgraph(znak_Enter) )
printf("[Enter] - Badany znak jest znakiem graficznym.\n");
else
printf("[Enter] - Badany znak nie przeszedi wymaganych testéw bo nie jest znakiem \
graficznym.\n");

printf("\n - - - - - - - - - - - - - - - ispunct() - - - - - - - - - - - - - \n");
printf("ispunct(znak) - sprawdza czy 'znak' jest znakiem interpunkcyjnym.\n\n");

if( ispunct(znak_przecinek) )
printf("Znak '%c' jest znakiem interpunkcyjnym.\n", znak_przecinek);
else

printf("Znak '%c' nie przeszedi wymaganych testéw bo nie jest znakiem interpunkcyjnym.\n

znak_przecinek);

if( ispunct(znak_5) )
printf("Znak '%c' jest znakiem interpunkcyjnym.\n", znak_5);

B

else
printf("Znak '%c' nie przeszedi wymaganych testéw bo nie jest znakiem interpunkcyjnym.\n",
znak_5);
printf("\n - - - - - - - - - - - - isspace(), isblank() - - - - - - - - - - \n");

printf("isspace(znak) - sprawdza czy 'znak' jest 'biatym' znakiem (spacja, enter, tab, \

- )\n");
printf("isblank(znak) - sprawdza czy 'znak' jest spacjg lub tabem.\n\n");

if( isspace(znak_spacja) && isblank(znak_spacja) )
printf("Znak '%c' jest 'biatym' znakiem.\n", znak_spacja);
else
printf("Znak '%c' nie przeszedi wymaganych testéw bo nie jest 'biatym' znakiem.\n",
znak_spacja);



if( isspace(znak 5) )
printf("Znak '%c' jest 'biatym' znakiem.\n", znak_5);
else
printf("Znak '%c' nie przeszedi® wymaganych testéw bo nie jest 'biatym' znakiem.\n",
znak_5);

printf("\n ----------- Wymiana wielkich liter na mate i odwrotnie ----------- \n");

printf("\n - - - - - - - - - - - - tolower() i toupper() - - - - - - - - - - \n");
printf("tolower(s) - zmienia 'znak' na matg litere jezeli by% on wielkg literg.\n");
printf("toupper(s) - zmienia 'znak' na wielkg litere jezeli by* on matg literg.\n");

printf("\nWymiana wielkich liter na mate. Reszta znakéw nie ulegnie zmianie:\n");
for(int i=0; i<strlen(nazwa); i++)

nazwa_1[i] = tolower(nazwa[i]);
printf("W *ancuchu znakowym '%s' nie ma wielkich liter.", nazwa_1);

printf("\n\nWymiana matych liter na wielkie. Reszta znakéw nie ulegnie zmianie:\n");
for(int i=0; i<strlen(nazwa); i++)

nazwa_1[i] = toupper(nazwal[i]);
printf("W tancuchu znakowym '%s' nie ma matych liter.", nazwa_1);

return 9;

Wynik dziatania programu:
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Test na pojedynczych znakach

- - - isalnum(), isalpha(), islower(), isupper(), isprint() - - -
isalnum(znak) - sprawdza czy 'znak' jest alfanumeryczny (A-Z,a-z,0-9).
isalpha(znak) - sprawdza czy 'znak' jest znakiem alfabetu (A-Z,a-z).
islower(znak) - sprawdza czy 'znak' jest matg literg alfabetu.
isupper(znak) - sprawdza czy 'znak' jest wielka literg alfabetu.
isprint(znak) - sprawdza czy 'znak' jest mozliwy do wydruku.

jest alfanumeryczny, alfabetyczny i matg litera, i jest mozliwy do wydruku.
nie przeszedl wymaganych testdéw bo nie jest wielkag literga.

jest alfanumeryczny, alfabetyczny i wielka literg, i jest mozliwy do wydruku.
nie przeszedl wymaganych testéw bo nie jest matg liters.

iscntrl()

iscntrl(znak) - sprawdza czy 'znak' jest znakiem kontrolnym, np. [Enter].

[Enter] - Badany znak jest znakiem sterujgcym - ASCII od © do 31 wiacznie i 127.

Znak 'Ox0.000000p-1022' nie przeszedl wymaganych testédw bo nie jest znakiem sterujgcym.
isdigit()

isdigit(znak) - sprawdza czy 'znak' jest znakiem numerycznym (cyfra, ©-9).

Znak '5' jest cyfra.
Znak 'a' nie przeszedl wymaganych testow bo nie jest cyfra.

Sprawdzenie czy %tancuch znakowy da sie zamienié na liczbe naturalng:
tancuch znakowy '12345' dat sie zamienié na liczbe naturalng.

isxdigit()
isxdigit(znak) - sprawdza czy 'znak' moze by¢ cyfra zapisu szesnastkowego.

Znak 'f' jest cyfrg systemu szesnastkowego.
Znak ',' nie przeszedl wymaganych testéw bo nie jest cyfrg systemu szesnastkowego.




isgraph()
isgraph(znak) - sprawdza czy 'znak' jest znakiem graficznym.

Znak '®' jest znakiem graficznym.
[Enter] - Badany znak nie przeszedi wymaganych testéw bo nie jest znakiem graficznym.

ispunct()
ispunct(znak) - sprawdza czy 'znak' jest znakiem interpunkcyjnym.

Znak ',"' jest znakiem interpunkcyjnym.
Znak '5' nie przeszedt wymaganych testow bo nie jest znakiem interpunkcyjnym.

isspace(), isblank()
isspace(znak) - sprawdza czy 'znak' jest 'biatym' znakiem (spacja, enter, tab,
isblank(znak) - sprawdza czy 'znak' jest spacjg lub tabem.

Znak ' ' jest 'biatym' znakiem.
Znak '5' nie przeszedt wymaganych testéw bo nie jest 'biatym' znakiem.

Wymiana wielkich liter na mate i odwrotnie
tolower() i toupper()
tolower(s) - zmienia 'znak' na mata litere jezeli byt on wielka liters.

toupper(s) - zmienia 'znak' na wielkag litere jezeli byt on matg liters.

Wymiana wielkich liter na mate. Reszta znakéw nie ulegnie zmianie:
W tancuchu znakowym 'james bond, agent ©07/j23' nie ma wielkich liter.

Wymiana matych liter na wielkie. Reszta znakéw nie ulegnie zmianie:
W tancuchu znakowym 'JAMES BOND, AGENT ©07/3J23' nie ma matych liter.

Process exited after 0.5418 seconds with return value ©
Press any key to continue .




