Header locale.h

locale.h  Funkcje umozliwiajgce modyfikacje Iconv{}, setlocale(), localeconv()
programu dla biezgcych ustawien
regionalnych (krajowych), na ktérych
jest uruchomiony.

#include<locale.h>

Pierwszg deklaracjg przy wprowadzaniu atrybutéw pliku nagtéwkowego locale.h jest jej funkcja setlocale()
o setlocale(kategoria, lokalizacja) — pobiera i ustawia biezgce parametry regionalne programu

'‘Kategorie' poddang zmianom na ustawienia lokalne wraz z podaniem lokalizacji (u nas bedzie "Polish")
deklaruje sie wraz z uruchomieniem funkgji setlocale(), np.:

setlocale(LC_ALL, "Polish");
setlocale(LC_CTYPE, "Polish");

locale.h rozpoznaje szes¢ kategorii danych zawartych w nastepujgcych makrach:
LC_ALL - zmienia wszystkie ponizsze kategorie na ustawienia lokalne (danego kraju)
Wszystkie pozostate kategorie wprowadzajg lokalne (krajowe) ustawienia tylko dla swojej kategorii:

LC_COLLATE wpltywa na dziatanie funkgciji strcoll i strxfrm pliku nagtéwkowego string.h, ktérych to

funkcji nie omawiatem

LC_CTYPE - powoduje akceptacje znakéw narodowych, np. polskich (g,e, t...)

LC_MONETARY - rewiduje wartosci z dziedziny finanséw dajgc im narodowy charakter przy formatowaniu
zwigzanym z funkcjg localeconv()

LC_NUMERIC - dziatanie podobne do LC_MONETARY tylko dotyczgce liczb, np, w liczbach bedzie
przecinek dziesietny zamiast anglosaskiej kropki dziesietnej

LC_TIME - dla funkcji stritime() z z pliku nagtéwkowego time.h - tu nazwy angielskie bedg

zastgpione polskimi, np. 'poniedziatek’ zamiast 'Monday'

Srodowiskiem pracy funkcji setlocale() sg struktura lconv{} ifunkcja localeconv(), ktéra jest
operacyjnym klonem Iconv{} .

e lconv{} — szczegoty formatowania, podawane przez localeconv()
o localeconv() — wykonuje zadania dotyczgce szczegdétow formatowania liczbowego i
monetarnego biezgcych ustawien regionalnych/krajowych

struct lconv

{

char *decimal_point; // Kropka dziesietna lub przecinek dziesietny

char *thousands_sep; // Separator grup co tysiac dla niefinansowych wartosci
char *grouping; // Liczba cyfr w grupie

char *int_curr_symbol; // Trzy znaki miedzynarodowego symbolu waluty, np. PLN
char *currency_symbol; // Krajowy symbol waluty, np zt

char *mon_decimal_point; // (to samo co: *decimal_point lecz dla finansowych wartosci)
char *mon_thousands_sep; // (to samo co: *thousands_sep lecz dla finansowych wartosci)

char *mon_grouping; // (to samo co: *grouping lecz dla finansowych wartosci)
char *positive_sign; // Znak wartosci dodatnich (+)
char *negative sign; // Znak wartosci ujemnych (-)

char int_frac_digits; // llosé cyfr czesci utamkowej w zapisie miedzynarodowym



char frac_digits; // llosé cyfr czesci utamkowej w zapisie krajowym
char p_cs_precedes; // @ - Symbol waluty wystepuje po liczbie dodatniej
// 1 - Symbol waluty wystepuje przed liczba dodatnia

char p_sep_by space; // @ - Nie ma spacji pomiedzy symbolem waluty a liczbg dodat.
// 1 - Spacja oddziela symbol waluty od liczby dodatniej

char n_cs_precedes; // @ - Symbol waluty wystepuje po liczbie ujemnej
// 1 - Symbol waluty wystepuje przed liczbg ujemna

char n_sep_by_space; // @ - Nie ma spacji pomiedzy symbolem waluty a liczbg ujemna
// 1 - Spacja oddziela symbol waluty od liczby ujemnej

char p_sign_posn; // Pozycja znaku +

char n_sign_posn; // Pozycja znaku -

// @ - Symbol waluty i wartos¢ liczbowa otoczone nawiasami
// 1 -Znak przed symbolem waluty i wartoscia

// 2 -Znak po symbolem waluty i wartoscia

// 3 -Znak bezposrednio przed symbolem waluty

// 4 - Znak bezposrednio po symbolem waluty

}s

Zapis deklaracji localeconv()

struct lconv *localeconv(void);
albo
struct lconv *1c = localeconv();

co jest rownowazne zapisowi:

struct lconv *1c;
lc = localeconv();

Stad tatwo odwota¢ sie do skréconego zapisu '1c’, np.

// Ustawienia Lokalne pisma, wartosci Liczbowych i monetarnych
#include <stdio.h>
#include <locale.h> // ten temat

int main(void)
{ setlocale(LC_ALL, "Polish");

struct lconv *1lc = localeconv();

printf("lc->decimal point = %s\n", lc->decimal point );
printf("lc->thousands_sep = |%s|\n", lc->thousands_sep );
printf("lc->grouping = %d\n", lc->grouping );
printf("lc->int_curr_symbol = %s\n", lc->int curr_symbol );
printf("lc->currency symbol = %s\n", lc->currency_symbol );
printf("lc->mon_decimal point = %s\n", lc->mon_decimal point );
printf("lc->mon_thousands _sep = |%s|\n", lc->mon_thousands_sep );
printf("lc->mon_grouping = %d\n", lc->mon_grouping );
printf("lc->positive sign = %s\n", lc->positive_sign );
printf("lc->negative sign = %s\n", lc->negative_sign );

printf("lc->int frac_digits = %d \n", lc->int_frac_digits );
printf("lc->frac_digits = %d \n", lc->frac_digits );
printf("lc->p _cs _precedes = %d \n", lc->p cs precedes );
printf("lc->p sep by space = %d \n", lc->p sep by space );
printf("lc->n_cs_precedes = %d \n", lc->n_cs_precedes );



printf("lc->n_sep by space = %d \n", lc->n_sep by space );
printf("lc->p sign posn = %d \n", lc->p_sign_posn );
printf("lc->n_sign posn = %d \n", lc->n_sign_posn );

return 0O;

Uwagi dotyczgce wyswietlenia wartosci zmienne;j.
o Zalety zastosowania jakiego$ specjalnego znaku jako separatora przy wydruku wartosci zmiennej:

o Wyswietlenie wartosci zmiennej moze prowadzi¢ w zaktopotanie, gdy rezultatu nie widzimy na
ekranie. Przyktadem tego w powyzszym programie sg zmienne 'thousands_sep' i
'mon_thousands_sep'. Stosuje wtedy separator tuz przed wyswietleniem wartosci zmiennej i tuz
za nim. Znakiem separatora, jaki tu zastosowatem jest '|', znak nad odwrotnym uko$nikiem
(backslash'em) na klawiaturze . Widze wtedy, ze w wyniku otrzymuje jeden znak spacji w
obydwu przypadkach.

o Taki separator obwarujgcy wartos¢ zmiennej przydaje sie, gdy chcemy sprawdzié¢ faktyczng
dtugo$¢ zmiennej, np. spodziewamy sie wartosci | BARTEK | a uzyskujemy |BARTEK |.

o Zalety wyswietlania znakéw jako numerdéw kodu ASCII:

o Kiedy otrzymujemy dane do programu, moze okazac sie, ze one dziwnie sie zachowujg. Wtedy
wyswietlenie 'podejrzanych’ znakoéw jako numeréw kodu ASCII da nam pewnosé, ze to, co
wydaje sie ham spacjg, faktycznie nig jest a nie jest np. znakiem sterujgcym 'udajgcym' spacje.

o Czasem w pliku danych tekstowych moze by¢ ukryty znak, na ktéry nie reaguje klawisz strzafki
— , tak jakby tam nic nie byto. Numer kodu ASCII potwierdzi obecnosc¢ takiego znaku.

Wynik dziatania programu:

lc->decimal_point = ,

lc->thousands_sep = | |

lc->grouping = 2057120 // <-- wartos¢ inna wraz z nowym uruchomieniem programu
lc->int_curr_symbol =

lc->currency_symbol =

lc->mon_decimal_point

lc->mon_thousands_sep

lc->mon_grouping = 2039168 // <-- wartos¢ inna wraz z nowym uruchomieniem programu
lc->positive_sign

lc->negative_sign

lc->int_frac_digits

lc->frac_digits = 2

lc->p_cs_precedes =

lc->p_sep_by space

lc->n_cs_precedes

lc->n_sep_by_space

lc->p_sign_posn =

lc->n_sign_posn

Process exited after 0.1056 seconds with return value ©
Press any key to continue .

Wszystkie powyzsze zmienne struktury Iconv{} powinny da¢ wyniki typu char. Aby otrzyma¢ sensowne
wartosci, niektére pola musiatem zamieni¢ na int.

Préba wykorzystania tych ustawien:



#include <stdio.h>
#include <locale.h>

int main()
{ double liczba = 12345678.16789;

setlocale (LC_ALL, "Polish");
struct lconv *lc;
lc = localeconv();

printf("liczba
printf("liczba
return 0;

%1f %s\n", liczba, lc->int_curr_symbol);
%lf %s\n", liczba, lc->currency_symbol);

Wynik dziatania programu:
12345678,167890 PLN
12345678,167890 z1

Process exited after 1.0754 seconds with return value ©
Press any key to continue .

W samej liczbie oprdcz przecinka zamiast kropki dziesietnej, nie uzyskatem spodziewanych wynikow!
Sugerowane, w pewnej znakomicie opracowanej stronie Internetowej, podstawienie lc->grouping =
"\3" nie dziata w Dev C++.

Modyfikacja funkcji strftime() z pliku nagtéwkowego time.h przy pomocy zalet locale.h

#include <stdio.h>
#include <locale.h>
#include <time.h>
#include <string.h>

char bufor[160];

int main()
{ time_t data_ i czas;
time( &data_i czas );
struct tm *tp;
tp = localtime( &data i czas );

setlocale(LC_CTYPE, "Polish");

printf("Lokalne ustawienia: %s\n", setlocale(LC TIME, "Polish"));
memset (bufor, 0, strlen(bufor));

strftime(bufor,80,"Dzisiaj jest %A, %Y-%m-%d, godzina %X", tp );
printf("Przyktad nr 2 z 'time.h': %s \n", bufor);

return 0;



Przyktadowy wynik dziatania programu:

Lokalne ustawienia: Polish Poland.1250
Przyktad nr 2 z 'time.h': Dzisiaj jest wtorek, 2024-05-14, godzina 17:01:51

Process exited after 10.96 seconds with return value ©
Press any key to continue .

Patrz: Plik nagtowkowy 'time.h', gdzie znajdziesz opis funkcji strftime() ijej dostepne w Dev C++
specyfikatory.



