Header string.h

string.h  Operacje na tancuchach znakowych strlen(), strcat(), strncat(), strcpy(), strncpy(), strcmp(), strncmp(),

strcoll(), strchr(), strrehr(), strspn(), strespn(), strpbrk(), strstr(),
striwr(), strupr(), strrev()

#include<string.h>

Rézne operacje na tancuchach znakowych

strlen(s) - Podaje dtugos¢ (length) tancucha znakéw zmiennej 's' z wytgczeniem znaku NULL.
strcat(s,t) - Laczy dwa ciggi (concatenation) - dopisuje fancuch znakéw zmiennej 't' na koniec tahcucha
znakéw zmiennej 's'.
strncat(s,t,n) - Dopisuje 'n' pierwszych znakéw tancucha znakéw zmiennej 't' na koniec tancucha
znakdéw zmiennej 's'.
strcpy(s,t) - Kopiuje (copy) tahcuch znakéw zmiennej 't' do tancucha znakéw zmiennej 's' powielajgc
poprzednig zawarto$¢ fancucha znakow 's'.
strncpy(s,t,n) - Kopiuje 'n' pierwszych znakéw tahcucha znakéw zmiennej 't' do tancucha znakéw
zmiennej 's' powielajgc poprzednig zawartos¢ pierwszych 'n' znakéw tancucha's';
strecmp(s,t) - Poréwnuje (compare) tancuchy znakowe 's' i 't'. Jezyk 'C' poréwnuje ich numery ASCII i
ustawia je w kolejnosci jak hasta w encyklopedii:
- jezeli s <t to strcmp bedzie ujemne;
- jezeli s ==t to strcmp bedzie rowne zeru;
- jezeli s > t to strcmp bedzie dodatnie;
strncmp(s,t,n) - Robi to samo co strcmp, ale tylko dla pierwszych 'n' znakdw;
strcoll(s,t) - Poréwnuje dwa ciggi znakéw zgodnie z biezgcymi ustawieniami regionalnymi.
strchr(s,znak) - Podaje pointer do pierwszego (moze jedynego) pojedynczego znaku 'znak' w tancuchu
znakow 's', a wiec umozliwia znalezienie pozycji tego znaku w tancuchu znakowym a tym samym
odczyt tahcucha znakoéw od tego znaku do konca tancucha znakéw 's'.
Jezeli go nie znajdzie, to podaje 'NULL"'.
strrchr(s,znak) - Podaje pointer do ostatniego (moze jedynego) pojedynczego znaku 'znak' w tancuchu
znakow 's', a wiec umozliwia znalezienie pozycji tego znaku w tancuchu znakowym a tym samym
odczyt tahcucha znakéw od tego znaku do konca tancucha znakéw 's'.
Jezeli go nie znajdzie, to podaje 'NULL"'.
strspn(s,t) - Podaje dlugos¢ podciggu w tancuchu znakdéw 's', ktéry sktada sie tylko ze znakdéw
znalezionych w fancuchu znakéw 't'
strcspn(s,t) - Podaje dlugos¢ podciggu w fancuchu znakéw 's', ktéry sktada sie tylko ze znakdéw nie
znalezionych w fancuchu znakow 't'
strpbrk(s,t) - Podaje pointer do pierwszego (moze jedynego) pojedynczego znaku w taricuchu znakow
's', ktéry jest jednym ze znakow z tanicucha 't'. Nie obejmuje to znaku NULL. Pamietaj: Pierwszy znak
jest na pozycji 0.
Jezeli zadnego znaku z 't' nie znajdzie w 's', to podaje 'NULL".
strstr(s,t) - Podaje, na ktorej pozycji w tancuchu znakow 's' zaczyna sie wystepowanie po raz pierwszy
(moze jedyny) fancucha znakow 't'. Pamietaj: Pierwszy znak jest na pozycji O.
strlwr(s) - Zamienia litery wielkie na mate
strupr(s) - Zamienia litery mate na wielkie
strrev(s) - Odwraca cigg znakéw



// Operacje na taricuchach znakowych

#tinclude<stdio.h>

#include<string.h> // ten temat
#tinclude<locale.h> // dla 'setlocale()'
int main(void)
{

setlocale(LC_CTYPE, "Polish"); //polskie znaki

char s[30] = "abra";

char t[30] = "cadabra";

const char *u = "abracadabra";

char znakl = 'r';

char *ptr_strchrl = strchr(u, znakl);
char *ptr_strrchrl = strrchr(u, znakl);
char znak2 = 'Z';

char *ptr_strchr2 = strchr(u, znak2);
char *ptr_strrchr2 = strrchr(u, znak2);

const char *v = "Alex";
const char *w = "Edwin";
char *ptr_strpbrkl = strpbrk(u, v);
char *ptr_strpbrk2 = strpbrk(u, w);

char *ptr_strstril
char *ptr_strstr2

strstr(t, v);
strstr(t, s);

char z[40] = "Sezamie Otwérz Sie. To ja, J-23/007";
char zz[30] = "roma";

[

// Zmienne pomocnicze trzymajgce niezmienionq wartosc¢ taricucha znakow 's
char a[30] = "abra";

char b[30] = "abra";

char c[30] = "abra";

char d[30] = "abra";

char e[30] = "abra";

printf("\n - - - - - - - - Operacje na tancuchach znakowych - - - - - - - - \n\n");
printf("\n Pierwszy %tancuch znakéw 's', 'a', 'b', 'c', 'd' i 'e' : %s", s);
printf("\n Drugi %ancuch znakéw 't' 2 %", t);

printf("\n\n\n");

printf("strlen(s) - Podaje dtugos¢ (length) tancucha znakéw zmiennej 's' z \
wytgczeniem znaku NULL.\n");
printf("Wynik strlen(s): DZugos¢ tancucha znakéw 'a' = %d \n\n", strlen(s) );

printf("strcat(s,t) - taczy (concatenation) dwa ciggi: dopisuje tancuch znakéw \
zmiennej 't' na koniec tancucha znakéw zmiennej 's'. \n");
printf("Wynik strcat(a, t): Teraz wartos$¢ tancucha znakéw

t));

a' = %s \n\n", strcat(a,

printf("strncat(s,t,n) - Dopisuje 'n' pierwszych znakdéw tancucha znakéw zmiennej \

't' na koniec tancucha znakéw zmiennej 's'. \n");



printf("Wynik strncat(b, t, 4): Teraz wartos$¢ tancucha znakéw 'b' = %s \n\n",
strncat(b, t, 4));

printf("strcpy(s,t) - Kopiuje (copy) tancuch znakéw zmiennej 't' do tancucha \

znakéw zmiennej 's' powielajgc poprzednig zawartos$¢ tancucha znakéw 's'. \n");
printf("Wynik strcpy(c, t): Teraz wartos¢ tancucha znakéw 'c' = %s \n\n", strcpy(c,
t));

printf("strncpy(s,t,n) - Kopiuje 'n' pierwszych znakéw tancucha znakéw zmiennej \
't' do tancucha znakoéw zmiennej 's' powielajac poprzednig zawartos¢ pierwszych 'n' \
znakéw tancucha 's'. \n");

printf("Wynik strncpy(e, t, 2): Teraz wartos¢ tancucha znakéw 'e' = %s \n\n",
strncpy(e,t,2));

printf("strcmp(s,t) - Pordéwnuje (compare) tancuchy znakowe 's' i 't'. Jezyk 'C' \
poréwnuje ich numery ASCII i ustawia je w kolejnosci jak hasta w encyklopedii: \n");

printf(" - jezeli s < t to strcmp bedzie ujemne, \n");
printf(" - jezeli s == t to strcmp bedzie réwne zeru, \n");
printf(" - jezeli s > t to strcmp bedzie dodatnie. \n");

printf("Wynik strcmp(s, t) = %d \n", strcmp(s, t) );

printf("Ponizej jest dowdd na to, ze w 30-o bajtowym tancuchu 's' zaraz po \
\"abra\" wstawiany jest automatycznie znak zamkniecia tancucha znakowego (NULL). \n");

printf("Wynik strcmp(s, \"abra\") = %d \n", strcmp(s, "abra") );

printf("Wynik strcmp(t, s) = %d \n\n", strcmp(t, s) );

printf("strncmp(s,t,n) - Robi to samo co strcmp, ale tylko dla pierwszych 'n' \
znakéw. \n");

printf("Wynik strncmp(\"Al Pacino\", \"Alibaba\", 3) = %d \n", strncmp("Al Pacino",
"Alibaba", 3) );

printf("Wynik strncmp(\"Alicja\", \"Alibaba\", 3) = %d \n", strncmp("Ali",
"Alibaba", 3) );

printf("Wynik strncmp(\"Alibaba\", \"Al Pacino\", 3) = %d \n\n", strncmp("Alibaba",
"Al Pacino", 3) );

printf("strchr(s,znak) - Podaje pointer do pierwszego (moze jedynego) pojedynczego \
znaku ‘'znak' w tancuchu znakéw 's', a wiec umozliwia znalezienie pozycji tego znaku \
w tancuchu znakowym a tym samym odczyt %ancucha znakéw od tego znaku do konca \

tancucha znakéw 's'. \n");
printf(" Jezeli go nie znajdzie, to podaje 'NULL'. \n");

if (ptr_strchrl == NULL)
printf("tancuch znakéw \"%s\" nie zawiera znaku '%c'. \n", a, znakl);
else
printf("Pierwsze wystgpienie znaku '%c' w tancuchu znakéw \"%s\" jest na \
pozycji %d. \n", znakl, a, ptr_strchrl - u );

if (ptr_strchr2 == NULL)
printf("tancuch znakéw \"%s\" nie zawiera znaku '%c'. \n", a, znak2);
else
printf("Pierwsze wystagpienie znaku '%c' w tancuchu znakéw \"%s\" jest na \
pozycji %d. \n", znak2, a, ptr_strchr2 - u );

printf("\n");

printf("strrchr(s,znak) - Podaje pointer do ostatniego (moze jedynego) \
pojedynczego znaku 'znak' w tancuchu znakéw 's', a wiec umozliwia znalezienie \
pozycji tego znaku w tancuchu znakowym a tym samym odczyt tancucha znakéw od tego \

znaku do konca tancucha znakéw 's'. \n");
printf(" Jezeli go nie znajdzie, to podaje 'NULL'.\n");



if (ptr_strrchrl == NULL)
printf("tancuch znakéw \"%s\" nie zawiera znaku '%c'. \n", a, znakl);
else
printf("Ostatnie wystapienie znaku '%c' w tancuchu znakéw \"%s\" jest na pozycji \
%d. \n", znakl, a, ptr_strrchrl - u );

if (ptr_strrchr2 == NULL)
printf("tancuch znakoéw \"%s\" nie zawiera znaku '%c'. \n", a, znak2);
else
printf("Ostatnie wystapienie znaku '%c' w tancuchu znakéw \"%s\" jest na pozycji \
%d. \n", znak2, a, ptr_strrchr2 - u );

printf("\n");

printf("strspn(s,t) - Podaje diugos¢ podciggu od poczatku tancucha znakéw 's', \
ktory jest kopig catosci lub czesci tanicucha znakéw 't'. Przyktad \"Pacino \" da \
liczbe 7 \n");

printf("Wynik strspn(\"Pacino jest aktorem\", \"Pamietam Al Pacino z wielu \
filméw\") = %d \n\n", strspn("Pacino jest aktorem", "Pamietam Al Pacino z wielu \
filmow") );

printf("strcspn(s,t) - Podaje dtugos¢ podciggu od poczatku (pierwszy znak ma nr @) \
tancucha znakéw 's', ktory sktada sie tylko ze znakdéw nie bedacych zadnym znakiem w \
tancuchu znakéw 't'. \n");
printf("Wynik strcspn(\"Pacino ma na imie Al\", \"xyAz\") = %d \n",
strcspn("Pacino ma na imie Al", "xyAz") );
printf("Wynik strcspn(\"Pacino ma na imie Al\", \"Alex\") = %d \n",
strcspn("Pacino ma na imie Al", "Alex") );
printf("Wynik strcspn(\"Pacino ma na imie A1l\", \"lex\") = %d \n",
strcspn("Pacino ma na imie Al", "lex") );
printf("Wynik strcspn(\"Pacino ma na imie Al\", \"ex\") = %d \n\n",
strcspn("Pacino ma na imie Al", "ex") );

printf("strpbrk(s,t) - Podaje pointer do pierwszego (moze jedynego) pojedynczego \
znaku w tancuchu znakéw 's', ktory jest jednym ze znakdéw z tancucha 't'. \
Nie obejmuje to znaku NULL. Pamietaj: Pierwszy znak jest na pozycji ©. \n");
printf(" Jezeli zadnego znaku z 't' nie znajdzie w 's', to podaje 'NULL'. \n");

if (ptr_strpbrkl == NULL)
printf("tancuch znakéw \"%s\" nie zawiera zadnego ze znakéw \"%s\". \n", u, v);
else
printf("Pierwsze wystapienie znaku w \"%s\", ktoéry jest jednym ze znakdéw \
tancucha \"%s\" to '%c' i jest na pozycji %d. \n", u, v, *strpbrk(u, v), strpbrk(u, v)
-u);

if (ptr_strpbrk2 == NULL)
printf("tancuch znakéw \"%s\" nie zawiera zadnego ze znakéw \"%s\". \n", u, w);
else
printf("Pierwsze wystgpienie znaku w \"%s\", ktéory jest jednym ze znakdw \
tancucha \"%s\" to '%c' i jest na pozycji %d. \n", u, w, *strpbrk(u, w), strpbrk(u, w)
-u);

printf("\n");
printf("strstr(s,t) - Podaje, na ktérej pozycji w tancuchu znakéw 's' zaczyna sie \

wystepowanie po raz pierwszy (moze jedyny) tancucha znakéw 't'. Pamietaj: Pierwszy \
znak jest na pozycji @. \n");



if (ptr_strstrl == NULL)
printf("tancuch znakéw \"%s\" nie zawiera tancucha znakdéw \"%s\". \n", t, v);
else
printf("Pierwsze wystgpienie *ancucha znakéw \"%s\" w ancuchu znakdéw \"%s\" \
jest na pozycji %d. \n", v, t, strstr(t, v) - t );

if (ptr_strstr2 == NULL)
printf("tancuch znakéw \"%s\" nie zawiera tancucha znakéw \"%s\". \n", t, s);
else
printf("Pierwsze wystgpienie *ancucha znakéw \"%s\" w Zancuchu znakdéw \"%s\" \
jest na pozycji %d. \n", s, t, strstr(t, s) - t );

printf("\n");

printf("strlwr(s) - Zamienia litery wielkie na maze. \n");

printf("Wynik zamiany wielkich liter na mate w *ancuchu znakéw \"%s\" --> ", z);
printf("%s \n\n", strlwr(z) );

printf("strupr() - Zamienia litery mate na wielkie. \n");

printf("Wynik zamiany matych liter na wielkie w %ancuchu znakéw \"%s\" --> ", z);

printf("%s \n\n", strupr(z) );

printf("strrev() - Odwraca cigg znakdéw. \n");
printf("Wynik odwrécenia *ancucha znakéw \"%s\" -->
printf("%s \n\n", strrev(zz) );

» 2Z);

return O;

Wynik dziatania programu:

Pierwszy %arncuch znakéw 's’,
Drugi farncuch znakéw 't'’ : cadabra

strlen(s) - Podaje dtugosc¢ (length) %tancucha znakéw zmiennej 's' z wylaczeniem znaku NULL.

Wynik strlen(s): Diugos¢ tarcucha znakéw 'a' = 4
strcat(s,t) - taczy (concatenation) dwa ciggi: dopisuje %aricuch znakéw zmiennej 't' na koniec %tancucha znakéw zmiennej
Wynik strcat(a, t): Teraz warto$¢ tancucha znakéw 'a' = abracadabra

strncat(s,t,n) - Dopisuje 'n' pierwszych znakéw taricucha znakéw zmiennej 't' na koniec tarcucha znakéw zmiennej 's'.
Wynik strncat(b, t, 4): Teraz warto$¢ tancucha znakéw 'b' = abracada

strcpy(s,t) - Kopiuje (copy) taricuch znakéw zmiennej 't' do tancucha znakéw zmiennej 's' powielajgc poprzedniag

zawartos¢ tancucha znakéw 's’.

Wynik strcpy(c, t): Teraz wartos$¢ tancucha znakéw 'c' = cadabra

strncpy(s,t,n) - Kopiuje 'n' pierwszych znakéw tancucha znakéw zmiennej 't' do taricucha znakéw zmiennej 's' powielajac
poprzednig zawartos¢ pierwszych 'n' znakéw tancucha 's'.
Wynik strncpy(e, t, 2): Teraz wartos¢ taricucha znakéw 'e' = cara

strcmp(s,t) - Pordwnuje (compare) tancuchy znakowe 's' i 't'. Jezyk 'C' pordéwnuje ich numery ASCII i ustawia je w
kolejnosci jak hasta w encyklopedii:

- jezeli s < t to strcmp bedzie ujemne,

- jezeli s == t to strcmp bedzie réwne zeru,

- jezeli s > t to strcmp bedzie dodatnie.
Wynik strcmp(s, t) = -1
Ponizej jest dowdd na to, ze w 30-o bajtowym tancuchu
tancucha znakowego (NULL).
Wynik strcmp(s, "abra") = 0@

s' zaraz po "abra" wstawiany jest automatycznie znak zamkniecia




Wynik strcmp(t, s) =1

strncmp(s,t,n) - Robi to samo co strcmp, ale tylko dla pierwszych 'n' znakoéw.
Wynik strncmp("Al Pacino", "Alibaba", 3) = -1

Wynik strncmp(“Alicja", "Alibaba", 3) = ©

Wynik strncmp("Alibaba", "Al Pacino", 3) =1

strchr(s,znak) - Podaje pointer do pierwszego (moze jedynego) pojedynczego znaku 'znak' w tancuchu znakéw 's', a wiec
umozliwia znalezienie pozycji tego znaku w tancuchu znakowym a tym samym odczyt tancucha znakéw od tego znaku do kornca
tancucha znakéw 's’.

Jezeli go nie znajdzie, to podaje 'NULL'.

Pierwsze wystagpienie znaku 'r' w tafAcuchu znakéw "abracadabra" jest na pozycji 2.
tancuch znakéw "abracadabra" nie zawiera znaku 'Z'.

strrchr(s,znak) - Podaje pointer do ostatniego (moze jedynego) pojedynczego znaku 'znak' w tancuchu znakéw 's', a wiec

umozliwia znalezienie pozycji tego znaku w tancuchu znakowym a tym samym odczyt tancucha znakéw od tego znaku do kornca

tancucha znakéw 's
Jezeli go nie znajdzie, to podaje 'NULL'.

Ostatnie wystapienie znaku 'r' w tancuchu znakéw "abracadabra" jest na pozycji 9.

tancuch znakéw "abracadabra" nie zawiera znaku 'Z'.

strspn(s,t) - Podaje diugos¢ podciggu od poczatku tancucha znakéw 's', ktéry jest kopig catosci lub czesci tancucha
znakéw 't'. Przykiad "Pacino " da liczbe 7
Wynik strspn("Pacino jest aktorem", "Pamietam Al Pacino z wielu filméw") = 7

strcspn(s,t) - Podaje dtugosc¢ podciggu od poczatku (pierwszy znak ma nr @) tancucha znakéw 's', ktéory skiada sie tylko
ze znakéw nie bedacych zadnym znakiem w taricuchu znakdéw 't'.

Wynik strcspn("Pacino ma na imie Al", "xyAz") = 18

Wynik strcspn("Pacino ma na imie Al", "Alex") = 18

Wynik strcspn("Pacino ma na imie Al", "lex") = 19

Wynik strcspn("Pacino ma na imie Al", "ex") = 20

strpbrk(s,t) - Podaje pointer do pierwszego (moze jedynego) pojedynczego znaku w taricuchu znakéw 's', ktéry jest
jednym ze znakéw z tancucha 't'. Nie obejmuje to znaku NULL. Pamietaj: Pierwszy znak jest na pozycji @.

Jezeli Zzadnego znaku z 't' nie znajdzie w 's', to podaje 'NULL'.
tancuch znakéw "abracadabra" nie zawiera zadnego ze znakéw "Alex".
Pierwsze wystgpienie znaku w "abracadabra", ktéry jest jednym ze znakéw taricucha "Edwin" to 'd' i jest na pozycji 6.
strstr(s,t) - Podaje, na ktérej pozycji w tancuchu znakéw 's' zaczyna sie wystepowanie po raz pierwszy (moze jedyny)
tancucha znakéw 't'. Pamietaj: Pierwszy znak jest na pozycji o.
taricuch znakéw "cadabra" nie zawiera tancucha znakéw "Alex".
Pierwsze wystgpienie %anicucha znakéw "abra" w tancuchu znakéw "cadabra" jest na pozycji 3.

strlwr(s) - Zamienia litery wielkie na mate.
Wynik zamiany wielkich liter na mate w tancuchu znakéw "Sezamie Otwérz Sie. To ja, J-23/007" --> sezamie otwdrz sie.
to ja, j-23/007

strupr() - Zamienia litery mate na wielkie.
Wynik zamiany matych liter na wielkie w %tafcuchu znakéw "Sezamie Otwérz Sie. To ja, J-23/007" --> SEZAMIE OTWORZ SIE.
TO JA, J-23/007

strrev() - Odwraca ciag znakodw.
Wynik odwrécenia tancucha znakéw “"roma" --> amor

Process exited after 13.94 seconds with return value @
Press any key to continue .




