Jak podgladnac¢ pliki nagtéwkowe jezyka 'C'?

Headery Dev C++ w moim komputerze (u Ciebie bedzie podobnie):
C:\TC\MinGW64\x86_64-w64-mingw32\include

Mozesz wybrany przez Ciebie plik nagtéwkowy skopiowac¢ stamtad na desktop i otworzy¢ go w srodowisku
Dev C++.
Tak kopiuje np. stdio.h ze srodowiska Dev C++ na pulpit (desktop):

Wywotuje 'Wiersz polecenia' czyli 'command prompt' instrukcja cmd tam, gdzie jest ikona lupy ze stowem
'Wyszukaj'

- X

Wymien stowo Artur na swéj identyfikator:

C:\Users\ >cd desktop
C:\Users\ \Desktop>copy C:\TC\MinGW64\x86_ 64-w64-mingw32\include\stdio.h

1 file(s) copied.
C:\Users\ \Desktop>exit

Teraz, skoro masz juz 'stdio.h' na panelu, klikajgc na niego otwiera sie on w srodowisku Dev C++

Dlaczego akurat jezyk 'C'?

Kazdy wzglednie nowy jezyk programowania jest tworzony pod okreslonym katem jego zastosowania.
Trudno mi sobie wyobrazié bardziej wszechstronny ze wszystkich niz jezyk 'C'.
Widac to zardwno po aplikacjach tworzonych w oparciu o ten jezyk jak i mozliwych jego zastosowaniach.

Nie tak dawno temu ograniczenie pamieci i mocy obliczeniowej stawiane przez powszechnie dostepne
komputery uniemozliwiato prowadzenie operacji, nawet tych akademickich i wymagato komputerdéw
specjalnego przeznaczenia takich jak mainframe, z ktérych 'Odra 1305' miata moc obliczeniowg okoto 270
tys. operacji na sekunde. Obecne laptopy wykonujg grubo ponad miliard operacji zmiennoprzecinkowych
na sekunde. To juz wystarcza aby kazdy z programistow mogt kontrolowac procesy w reaktorach
chemicznych lub obliczy¢ ciag silnikdw rakietowych...

Do tego nie jest ani Java, ani HTML, ani Python. To potrafig tylko jezyk 'C' i jego klony.
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Polecam ze wzgledu na wyjgtkowa tatwosé czytania, mozliwo$é weryfikacji kodéw i duzg wartos¢
poznawczy:

1.

Dokument Stanford University prébujgcy podsumowac wszystkie podstawowe aspekty jezyka C.
Tylko 45 stron; nie przeszkadza, ze po angielsku bo to inne spojrzenie na wszystkie opisywane przeze
mnie tematy.

http://cslibrary.stanford.edu/101/EssentialC.pdf

C code-reference (Programming Reference/Libraries).
Chociaz nie wszystkie tematy sg tu wykonczone, znajdziesz tu sporo krétkich, przejrzystych koddw.
https://code-reference.com/c

Richard Johnsonbaugh and Martin Kalin: Application Programming in ANSI C - tez krétkie kody
https://condor.depaul.edu/~mkalin/ed3/

Programowanie w Dev C++.
38 stron. To raczej zeszyt do ¢wiczen z jezyka C, ale po polsku.
https://kry5refy.github.io/cpp dev inst/cpp dev instrukcia Cz 1 2.pdf

Programowanie w jezyku C dla poczatkujgcych oraz srednio zaawansowanych programistow.
272 strony. Podrecznik jezyka C, tak przyjemnie napisany, az sie chce to wszystko wku¢ na pamiec.
https://www.arturpyszczuk.pl/files/c/pwc.pdf

Dodatkowo, bo dla C++, klasyka polskiej literatury informatycznej, petnej polotu i fantazji: "Od Zera
do Gier Kodera", 558 stron, od przyziemnych spraw do wysokich lotéw.
http://www.cs.put.poznan.pl/arybarczyk/Kurs%20C++.pdf
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